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0 APLIKACII

RisoMachine je webova aplikacia na pripravu
grafik pre Riso tlaé¢ (stencil duplicator).
Pracuje s platnom 310 x 420 mm v jednom ¢iernom
kanali, s architektiarou pripravenou na budice
multi-channel separacie.

Cela aplikicia je single-file standalone: HT'ML,
CSS a JavaScript v jedinom stibore. Ziadny build
krok, ziadne zavislosti, ziadny server — index.html
sa otvori priamo v prehliada¢i (Chrome, Safari,
Firefox, Edge).

Render bezi na Canvas 2D. Rozhranie vychadza
z Material Design 3, pismo Source Sans 3,
ikony Material Symbols Rounded.

Ciel je jednoduchy: z beznej bitmapy pripravit ¢isty
1-bitovy stencil, ktory sa sprava predvidatelne
na skuto¢nom Riso stroji.
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KO PREBIEHA
RIPRAVA

Kazda vrstva prechadza viacstupnovou render
pipeline, ktorej vysledkom je 1-bitovy stencil
pripraveny pre master:

1. Zdrojova bitmapa — import PNG / JPG do vrstvy.
2. Raster engine — jeden z 31 presetov,
volitelne Raster Mix dvoch rastrov.
3. Grain — post-process zrnitost.
1. Dust — ¢ierne a biele pixely, deterministicky seed + Shake.
5. Print artifacts — ghost, bleed, rollers, vignette.
6. Invert — volitelné globalne preklopenie.
7. Binarny threshold — finalny 1-bit vystup.

Nihlad funguje v dvoch médoch: Design
(surové vrstvy) a Print Preview (vysledny stencil).
Style presety Clean, Subtle copy, Xerox poster
a Damaged scan nastavia cela pipeline
jednym klikom.
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HLAVNE FUNKCIE

Vrstvy — import bitmap, transformacie X/Y/W/H,
opacity, lock, solo, duplikacia, drag-and-drop poradie,
black/white ink toggle.

Passpartout — biela paspartova vrstva s otvorom v pomere
12 slavnych obrazov (Mona Lisa, Guernica, Posledna vecera...).
Zoom a kalibracia — wheel zoom, 1:1, Print (fyzicka velkost)
s monitorovou kalibraciou, rozsah 12-400 %.
Golden ratio overlay — phi grid, $pirila,
Fibonacciho Stvorce, stairstep.
Auto-distress — Shuffle so 4 profilmi randomizuje dust,
artifacts a grain.
Export — Proof PNG @ 300 DPI, Stencil PNG, Black layer PNG,

Grayscale TIFF, Print report — s timestampom v nazve.

Preflight — kontrola krytia mastra, varovania

pri extrémnych LPT hodnotach.
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RASTER ENGINE

Srdcom aplikacie je raster engine
s 31 presetmi v styroch rodinach:

Classic (13)
Damage Posters (4)
Newspaper (3)
Experimental (11)

Riso tlaci cez vypaleny master, ktory prenasa len
pInt farbu — polotény treba simulovat rastrom. LPI
(lines per inch) uréuje jemnost mriezky: 60-75 LPI
je pre Riso najbezpeénejsie, 90-100 LPI prinasa viac
detailu za cenu rizika moaré a namahania mastra.

Raster Mix mode dovoluje kombinovat
dva rastre per pixel cez Union, Intersect
alebo Alternate blend.

Vii¢sina rastrov ma klivesova skratku
1-0,Q,A,8,D,7,N, X, Y, J, 0, T);
zvySok je dostupny cez Raster popover
alebo dropdown v inspectore.
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CLASSIC—13
RASTROV

Grain Touch — stochasticky FM dither bez moaré;
najblizsie k nativnemu Riso grayscale.

60-100 LPT halftones — klasickd AM mriezka kruhovych
bodov v piatich jemnostiach
(60/75/85/90 /100 LPI,
uhol 45°). 75 LPI je univerzalny default.

Threshold — cisty 1-bit rez bez rastra;
log4, typografia, line art.
Line / Cross / Wave — Sraftry — paralelné ¢iary,
krizova mriezka a sinusovo zvlnené linie.
Truchet — generativne oblikové dlazdice, organické krivky.
Moire Field — kontrolovana moaré interferencia
dvoch liniovych rastrov.
Sky & Water — figure-ground inverzia
podla M. C. Eschera (Sky and Water I, 1938)
s motivom vtaka.
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DAMAGE
POSTERS — 4
RASTRE

Inspirované fotokopirovanymi punk
a underground flyermi — raw, Spinava,
degradovani estetika.

Crushed — Bayer dither rozbity
Sumom; beténovy grain.

Toner — threshold s dilataciou;
toner buildup, tu¢né tmavé plochy.

Eaten — erdzia a dropouty; rozozraté
hrany starych kopii.

Xerox — viacfrekvencény Sum; efekt
mnohonasobnej fotoképie.
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NEWSPAPER — 3
RASTRE

Elliptical — novinovy halftone s eliptickymi bodmi 1.7:1;
moderny standard od 80. rokov.

Square — $tvorcové body, vintage newsprint
50.-70. rokov.

Wire — teletype / AP wire photo — 3 px bloky

a horizontalne scan lines.
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EXPERIMENTAL
— 11 RASTROV

Stipple — pointilizmus & la Seurat,

nepravidelné body.
Hexagon — honeycomb halftone,
hustejsi packing nez kruhy.
Rings — koncentrické kruhy so sirkou
pasov modulovanou jasom.
Etching — 4-uhlové rytecka srafara
(Diirer, Rembrandt).

Drum drift — obliky z rohu
s mikrochvenim;
simulécia opotrebenia bubna.
Mezzotint — viacfrekven¢ny Sum,
zamatovy polotén podla rytiny 17. storocia.
Maze — generativny labyrint so stenami
modulovanymi jasom.

Master fold — simulacia pokréeného
mastra s ink dropoutom.

Pixel sort — glitch triedenie pixelov
Hilbert curve — priestor-vypliajica krivka

Reaction Diffusion — organické Turingove vzory
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DPORUCANIA
RE RIS TLAC

Rebrik spolahlivosti pre
produkéni tlaé (nizke namahanie mastra,
predvidatelny vysledok):

5/5 — 60 LPI poster, 75 LPI universal,
Threshold, News: Elliptical, Mezzotint.

4/5 — 85 LPI fine, Grain Touch, Line, Damage: Crushed,
Damage: Eaten, News: Square, Stipple, Hexagon,

Rings, Etching, Drum drift, Maze,
Master fold, Hilbert curve.

3/5 — 90 LPI photo, Cross, Wave, Truchet, Damage: Xerox,
News: Wire, Sky & Water, Pixel sort, Reaction-Diffusion —
otestuj na konkrétnom stroji.

2/5 — 100 LPI clean, Moire Field, Damage:

Toner — vysoké krytie mastra, len po teste.







Ratingy noviniek z v0.9-v1.0
st odhad z algoritmu — pred produkciou
ich odporacame overit skiisobnou tlacou.
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ROADMAP

Kam smeruje vyvoj po verzii 1.0:

vIL.1 — vektor / SVG import (loga, typografia z Illustratoru).
V1.2 — realny PDF export s bleed,

crop a registra¢nymi znackami.
v1.3 — multi-channel Riso farby,

per-channel separacie, overprint simulacia.

Priebezne pribadaji aj nové rastre — kazda rodina
je otvorena a engine je pripraveny na dalsie presety.
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VYSKUSAJ
RISOMACHINE

Aplikacia vo verzii 1.0
je dostupna na vyziadanie.
Napis na nenbra@gmail.com a posleme
ti aktualny build — jediny stabor index.html
ktory staci otvorit v prehliadadi.
Bez instalacie, bez registracie.

0SLI FEEDBA

Ak RisoMachine skisas, ozvi sa: ¢o funguje,
¢o chyba, ktory raster ti sadol a kde
ta aplikacia brzdila.

Kazda poznamka pomaha

smerovat vyvoj verzii.
Skisobnu tla¢ rastrov si mozes dat vytlacit

u Risobrata — idealne kritky test 60-75 LPI

presetov na realnom stroji predtym,

nez pojdes do vii¢sieho nakladu.
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TIRAZ

RisoMachine v1.0 - single-file webovad aplikdcia
N P RisoMachine v1.0
Canvas 2D raster engine - 31 raster presetov v 4 rodindch

Dizajn a vyvoj: Risobrat / Arena Rough Natural 120 g/m2

Pismo: Setup Grotesk (Ondrej Job) - Ikony: Material Symbols Rounded
Kontakt: nenbra@gmail.com - © 2026 - risomashine project
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Nenadikku

RisoMachine v1.0 - single-file webova aplikdcia
Canvas 2D raster engine - 31 raster presetov v 4 rodindch

Dizajn a vyvoj: Risobrat © Jun / 2026




